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Cragl VFX Tools

Cragl VFX Tools (www.cragl.com ) hat sich auf das Entwickeln von Plug-ins fir VFX spezialisiert und
konzentriert sich hierbei hauptsachlich auf Nuke. Alle Plug-ins stammen aus der Hand eines Compo-
siting Artists und Compositing TDs. Das Ziel ist, tagliche Aufgaben im Compositing zu vereinfachen,
zu beschleunigen und zu automatisieren. Zu den Grundlagen hatte ich in den letzten drei Ausgaben der
DP einen Workshop geschrieben - den konnen Sie kostenfrei unter digitalproduction.com/download

nel NLeriaden vOon 3 on Jokuschies

ins mit nur einem Mausklick vollautomati-
siert geladen und installiert werden kénnen
- direkt innerhalb von Nuke.

bwohl Nuke mittels Programmierung  nect” zur Verfogung (Download unter bit.ly/
individuell anpassbar ist, braucht es cragVFXConnect), mit dem alle Cragl-Plug-

hierfor einiges tech-

XX T

nisches Verstandnis und Pro-
grammiererfahrung. Bereits
die Installation von Plug-ins
bringt einige HOrden mit
sich. Cragl umgeht dieses
Problem mit einem automa-
tisierten Ansatz, sodass alle
Artists auf schnelle Art und
Weise ihr Nuke oder Maya
individuell anpassen koén-
nen. Hierfor stellt Cragl das
kostenlose Plug-in ,Con-

| Nuke, Maya | smartMessage

SmartMessage ist ein Instant Messenger fur Nuke und Maya,
der zwei unterschiedliche Chat-Modi zur Verfogung stellt. Auf
der einen Seite ist es als lokales Netzwerk einsetzbar, um unter

allen Nuke- und Maya-Artists effizienter miteinander kommunizieren
zu kdnnen. Gleichzeitig dient es aber auch als globales Netzwerk, um
sich mit Artists weltweit auszutauschen. Neben dem Schreiben von
Nachrichten unterstOtzt SmartMessage auch die Méglichkeit, Node
Setups, 3D-Daten, wie beispielsweise Kameras und animierte Geo-
metrie, Bilder und viele andere Daten direkt Ober den Instant Messen-

FPallaiid

Der Artist muss sich um die
Installation nicht kummern,
sonder nur von www.cragl.
com herunterladen. Alle
Plug-ins kénnen als voll-
wertige Versionen ohne

Einschrankungen =
getestet werden. \\
Die Testversionen e‘

lassen sich eben-
falls Ober ,connect”
installieren.

ger auf schnelle Art und Weise miteinander auszutauschen.
Dies ermaglicht neue Arbeitsweisen fUr ein gemeinsames Ar-

beiten und beschleunigt die Arbeit untereinander. Bei der lokalen
Variante werden alle Uber smartMessage erstellten Daten lokal in
einem zentralen Ordner gespeichert. Bei der Online-Version werden
alle Daten lokal verschldsselt, bevor sie auf den Cragl Server geladen
werden. Somit sind alle Daten geschitzt und nur die Kommunika-
tionspartner untereinander konnen auf ihre Nachrichten zugreifen.
Preis: 39 US-Dollar > Download: aescripts.com/smartmessage
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[ Nuke | smartLib /

SmartLib ist ein Projekt- und Shot-Management-System for
Nuke. Wahrend groBe Projekt-Management-Systeme wie
beispielsweise Ftrack oder Shotgun sehr viele Funktionen zur

Verfogung stellen und dadurch schnell unobersichtlich werden,
konzentriert sich SmartLib auf die wesentlichen Funktionen, um an
Projekten schnell, Obersichtlich und effizient in einem Team arbei-

ten zu kénnen - und dies funktioniert alles offline. SmartLib
— beschleunigt die Navigation innerhalb von Projekten und

Shots. Shots kénnen mitsamt ihrer Unterordnerstruktur auf-
gerufen werden und Nukescripts lassen sich direkt Uber SmartLib
offnen. Jeder Shot kann mit individuellen Shot-Status versehen
und kommentiert werden. Alle Artists im Team koénnen diese
Kommentare sehen, editieren und

[[@ Wuketon? Fis Edt Lapowst Vews: Resdw Cache Help Soips gl

Das manuelle Navigieren zu Nukescripts kann ermUdend
sein - vor allem wenn man dies wie 0blich mehrmals taglich
macht. SmartRecents kann auf die letzten Nukescripts direkt

und ohne manuelles Suchen zugreifen und sie direkt laden - egal
an welchem Ort sie sich befinden. Per Knopfdruck lasst sich zusatz-
lich der Explorer zu den Projektdateien automatisch navigieren.

\

smartRecents /5} N\
-

eigene Kommentare schreiben.
Somit entsteht ein dokumentiertes
Projekt, das den aktuellen Stand
des Projekts aufzeigt.

Der aktuelle Projektfortschritt
I&sst sich tabellarisch als PDF ex-
portieren und an Producer und
Kunden weitergeben. Des Weite-
ren unterstutzt SmartLib das Er-
stellen neuer Shots durch indivi-
duell anpassbare Shot-Templates.
Ebenfalls kénnen Renderpfade
vollautomatisiert erstellt werden,
sodass ein manuelles Eintippen
des Render-Pfades nicht mehr
notig ist.

Preis: 25 US-Dollar

- Download: aescripts.com/smartlib

)

Nukescripts kénnen ebenfalls in andere Skripte Uber
— SmartRecents per Drag-and-drop einfach hineinkopiert wer-

den. Zusatzlich kann festgelegt werden, wie viele letzte Dateien
in SmartRecents angezeigt werden und ob SmartRecents immer
beim Starten von Nuke oder nur bei Bedarf angezeigt werden soll.
Preis: 9 US-Dollar > Download: aescripts.com/smartrecents
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smartShelves

Mit SmartShelves wird das Verwalten eigener Node Shelves
in Nuke auf einfache Art und Weise ermaglicht. Normaler-
weise ist Wissen Ober Python notwendig, um eigene Node

siert in Nuke hinzufugen. Des Weiteren stellt SmartShelves
Funktionen zur Verfugung, mit denen der Pfad fur die Giz-
mos individuell einstellbar ist. Dies ist notzlich, um auf ein

Shelves zu erstellen und mit Nodes und eigenen Gizmos zu fullen.
Und selbst wenn man dies programmieren kann, ist die Arbeit

recht zeitaufwendig.

SmartShelves |6st dieses Pro-
blem in einem visuellen Ansatz,
sodass jeder Artist eigene Node
Shelves erstellen kann - und das
ohne auch nur eine Zeile Quelltext
schreiben zu muossen. Mit dem
Plug-in kénnen Gber einen Klick ei-
gene Node Shelves erstellt und mit
Nodes und eigenen Gizmos befullt
werden. Diese lassen sich jederzeit
editieren und auch wieder loschen.
Gizmos muissen sogar noch nicht
einmal Ober das SmartShelves
Interface registriert werden.

Sie kénnen einfach Uber den
Explorer in den entsprechenden
Ordner kopiert werden und er-
scheinen dann automatisch in
Nuke. Auf diese Weise lassen sich
Hunderte Gizmos vollautomati-

[ # NukeB.Ov7 File Edit Layout Viewer

Viewerl
* rgba.slphs = [RGB

i
! rgba
RCHE

;
(©)
2
@
%4
b
7]

{HD 1920x1080 bbox: 0 0 1 1 channels: none

el <e00

&

) [Global 7 *
1 10

B NodeGraph  Curve Editor

Gizmos und Nodes, die
man an eigene Shelves
registriert hat, kann man
jederzeit editieren und
wieder loschen.
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Register node to shelf

gemeinsames Node Repository zuzugreifen und die Kollaboration
untereinander zu stark
Preis: 19 US-Dollar
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